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Clase 30° 
 

Facebook, una red social y sus primeros pasos 
 
 
 

Antes de hablar de Facebook, primero conozcamos quien 
es el creador detrás de Facebook. 
 
Mark Elliot Zuckerberg nacido en 1984 en White Plains, New 
York. Estudió en el Colegio Ardsley, una escuela privada de 
Nuevo Hampshire. En tercer año obtuvo premios en ciencias 
(matemáticas, astronomía y física). En el mismo colegio, 
Zuckerberg empezó a utilizar y escribir software en la escuela 
secundaria. 



 
En 2002, con tan solo 18 años lanzó junto a su amigo 
Adam D’Angelo, ex jefe técnico de Facebook, la 
aplicación Synapse Media Player. 
 
Antes de continuar, hay una incógnita a todo esto. ¿Qué 
era Synapse media player? 
 
Synapse Media Player fue un innovador reproductor de 
música lanzado a principios de los años 2000 que 
utilizaba inteligencia artificial para predecir los gustos 
musicales de los usuarios. Fue creado de manera 
conjunta por Mark Zuckerberg y Adam D'Angelo durante 
su etapa de estudiantes de secundaria en Phillips Exeter 
Academy, atrayendo la atención de gigantes tecnológicos 
que ofrecieron comprarlo por casi un millón de dólares. 
 
 

1. Precursor de la recomendación musical inteligente: 
Utilizaba un "cerebro" (Brain) basado en aprendizaje 
automático que analizaba qué canciones escuchaba el 
usuario y en qué horarios, adaptando las listas de 
reproducción automáticamente y adelantándose por años 
a servicios modernos como Spotify o Pandora. 

2. Creado por prodigios tecnológicos: Fue desarrollado por 
Mark Zuckerberg (fundador de Facebook/Meta) y Adam 
D'Angelo (primer CTO de Facebook y fundador de Quora) 
bajo el sello de "Intelligent Media Group". 

3. Altruismo sobre beneficio económico: Corporaciones de 
la talla de Microsoft y AOL ofrecieron alrededor de 
$950,000 USD por el reproductor y un contrato laboral de 
tres años para sus creadores. Sin embargo, Zuckerberg y 
D'Angelo rechazaron las ofertas para conservar el 
software como gratuito y de código abierto, y así poder 
continuar con sus estudios universitarios en Harvard y 
Caltech. 

 

Otros proyectos en la vida de Mark, fueron los siguientes: 
CourseMatch (en la Universidad de Harvard), FaceMash también en 
la universidad mencionada anteriormente. Esta última fue polémica, 



ya que mostraba foto de estudiantes de la universidad en la Mark 
asistía, ya que te mostraba una foto lado a lado y permitía votar 
para calificar quien era el más atractivo (Parecido al parentesco 
que tiene Tinder) esto si estas fotografías fueron sacadas del 
registro fotográficos públicos, la universidad de Harvard lo enfrentó 
con la acusación de hackeo de sus servidores. 

 

 

Trabajo Practico 29° 

 

1) En base a la clase del dia de hoy. ¿Qué era CourseMatch? 
¿Qué finalidad tenía? 

2)  
¿Qué programa creo a los 11 años de edad Mark 
Zuckerberg? ¿Qué finalidad tenía? ¿Y por qué creo ese 
programa? Fundamente 
 


