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Arquitectura del procesador

En computacion, las denominaciones de 32 bits (x86) y 64 bits
(x64) se refieren a la arquitectura del procesador y a como
este maneja la informacidn. Esta diferencia técnica impacta
directamente en la capacidad de procesamiento y en la
cantidad de memoria que el equipo puede utilizar.

1. El concepto de "Palabra" y Buses

La arquitectura de bits define el tamafio de la "palabra”, que
es la cantidad de informacion necesaria para sefialar la
posicidon en memoria de un dato. Histéricamente, las PC se
conocian como maquinas de 16 bits porque su palabra era de
ese tamano (dos grupos de 8 bits).



Bus de datos: Es el camino que lleva la informacion entre el
procesador y el resto del sistema. En los equipos modernos,
este bus suele ser de 64 bits, lo cual debe igualar el ancho del
bus de datos del procesador para que el sistema funcione de
manera optima.

Bus de direcciones: Aqui es donde se colocan las direcciones
de memoria a las que se requiere acceder. El tamafo de este
bus establece un limite tedrico de la capacidad maxima de
memoria que el sistema puede manejar.

2. Diferencias principales entre 32 y 64 bits

Capacidad de Memoria RAM: Esta es la diferencia mas
notable para el usuario. Un sistema de 32 bits tiene un bus de
direcciones mas pequefio, lo que limita significativamente la
cantidad total de RAM que puede reconocer y usar
(generalmente hasta 4 GB). Por el contrario, la arquitectura de
64 bits permite manejar cantidades de memoria muchisimo
mas altas, superando con creces los limites de las
arquitecturas antiguas.

Velocidad de procesamiento: Un procesador de 64 bits puede
procesar mas datos al mismo tiempo que uno de 32 bits. Esto
se debe a que puede trabajar con "bloques" de informacién
mas grandes en cada ciclo de relo;.

Compatibilidad de Software:

o El software de sistema (como Windows o Linux) debe
estar disefiado especificamente para la arquitectura del
procesador para gestionar los recursos fisicos de forma
eficiente.

o Un procesador de 64 bits generalmente puede ejecutar
software de 32 bits, pero un procesador de 32 bits no
puede ejecutar programas de 64 bits porque no tiene la
capacidad logica para entender esas instrucciones mas
complejas.

3. El estandar actual

En el panorama tecnoldgico de 2026, la arquitectura de 64 bits
es el estandar absoluto. Los sistemas operativos actuales,
como Windows 11 o las versiones recientes de Linux, estan
optimizados para esta arquitectura para aprovechar el
hardware de alto rendimiento, como las memorias DDR5 y los
procesadores con multiples nucleos.

Resumen para tu clase:



32 bits: Tecnologia antigua, con un "escritorio" (RAM) limitado
y una capacidad de procesamiento menor.

64 bits: Estandar moderno, permite usar grandes cantidades
de RAM (16 GB, 32 GB o mas) y procesar datos de forma
mucho mas rapida y eficiente

Dentro de la arquitectura de una computadora, el bus de
memoria conecta la memoria RAM con su controlador y se
divide principalmente en dos funciones distintas: el transporte
de la informacién y la localizacidon de la misma.

Las diferencias fundamentales entre ambos son:

Bus de datos: Son las lineas encargadas de llevar la
informacion propiamente dicha entre los circuitos integrados y
el controlador. Su ancho (medido en bits como 8, 16, 32 o 64)
debe igualar generalmente el ancho del bus de datos del
procesador para que el sistema funcione correctamente.

Bus de direcciones: Es el canal donde se colocan las
direcciones de memoria especificas a las que se requiere
acceder para leer o escribir datos. A diferencia del bus de
datos, el tamafio de este bus establece el limite tedrico de la
capacidad maxima de memoria que el sistema puede
manejar; es decir, cuanta RAM puede reconocer la
computadora.

En resumen, mientras que el bus de direcciones indica
"donde" esta la informacion, el bus de datos es el encargado
de transportarla "hacia" o "desde" esa ubicacion

Trabajo practico 13

Fundamentos y Gestion de Memoria

Este punto evalua la comprension de la estructura
basica del sistema y el comportamiento de sus
componentes criticos.

1. Clasificacién del Sistema: Defina con sus propias
palabras la diferencia entre hardware (parte
fisica/tangible) y software (parte |6gica/intangible).
Proporcione tres ejemplos de hardware de alto



rendimiento actuales y tres ejemplos de software de
sistema.

. RAM vs. Almacenamiento: Explique por qué la
memoria RAM es considerada una memoria volatil y de
corto plazo en comparacion con las unidades de
almacenamiento (como SSD o HDD)



