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Trabajo Práctico N° 18 

Unidad 6: El proceso del diseño  

1)​ Según el texto, ¿qué significa diseño? 

2)​ ¿Qué ejemplos de campos o tipos de diseño aparecen mencionados? 

3)​ ¿Por qué la información técnica se considera un “registro de cultura humana”? 

4)​ ¿Qué relación hay entre tiempo y diseño según la lectura? 

5)​ ¿Qué producto o tecnología de tu vida diaria pensás que fue diseñado para ahorrar 

tiempo? 

6)​  Si pudieras inventar un objeto para facilitar tu vida, ¿qué inventarías? 
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